1. Informacje ogdlne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiéw):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiéw:

Specjalnosé/specjalizacja:

Poziom ksztatcenia:

Profil ksztatcenia:
Forma studidw:
Obszar ksztatcenia:
Dziedzina:
Dyscyplina nauki:

Koordynator przedmiotu:

Jezyki i paradygmaty programowania C7

Programming languages and paradigms
Informatyka

Sieciowe systemy informatyczne/Technologie internetowe i bazy
danych/Informatyka praktyczna

studia | stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne / studia niestacjonarne
nauki techniczne

nauki techniczne

Informatyka

mgr inz. tukasz Sanokowski

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynaleznos¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wyktadowy:

Rok studiow, semestr:
Forma i wymiar zajec

wedtug planu studiow:

ksztatcenia kierunkowego
obowigzkowy

polski

I, 4

stacjonarne - wyktad 15 h, ¢w. laboratoryjne 15 h

niestacjonarne - wyktad 15 h, ¢w. laboratoryjne 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowigzkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:

Algorytmy i struktury danych / Programowanie | / Programowanie ||




3. Bilans punktow ECTS

Catkowita liczba punktow ECTS (wg planu 3 g g
.y o (4] ©
studidw; 1 punkt =25-30 godzin pracy (A +B) é 'a
studenta, w tym praca na zajeciach i poza S Q
zajeciami): ? 2
4
b Sredni dziat iel
ezposrechiego uczia u nauczyc!e a obecnos$¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych 15 15
(kontaktowych, w czasie rzeczywistym, w tym
testy, egzaminy etc) z podziatem na typy udziat w konsultacjach 1 1
zajec oraz catkowita liczba punktéw ECTS
osigganych na tych zajeciach
w sumie: 31 31
ECTS 1,3 1,3
B. Poszczegélne typy zadan do przygotowanie ogdlne > 5
ksztatcenia student
sa.mo Sz c?nla studen a, . . przygotowanie do éwiczen laboratoryjnych 15 15
(niewymagajacych bezposredniego udziatu
nauczyciela) wraz z planowang srednia liczbg | wykonanie sprawozdan 3 3
godzin na kazde i sumaryczng liczbg ECTS
(np. praca w bibliotece, w sieci, na platformie przygotowanie do kolokwium zaliczeniowego 15 15
e-learningowej, w laboratorium, praca nad praca w bibliotece 5 5
projektem koncowym, przygotowanie ogolne;
suma poszczegdlnych godzin powinna praca w sieci 2 2
zgadzac sie z liczbq 0gding)
w sumie: 45 45
ECTS 1,7 1,7
C. Liczba godzin udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 15 15
kt h/laboratoryjnych h
pra yc?nyc i oraj oryjnych w |:amac praca praktyczna samodzielna 20 20
przedmiotu oraz zwigzana z tym liczba
punktéw ECTS (ta liczba nie musi by¢
powigzana z liczbg godzin kontaktowych,
niektore zajecia praktyczne/laboratoryjne W sumie: 25 25
mogq odbywac sie bez udziatu nauczyciela):
gg odbywac sie yeiela): | ¢t 10 | 1,0




4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Osiggniecie rozszerzonej wiedzy z zakresu jezykdw i paradygmatdw programowania, a w szczegélnosci
programowania funkcyjnego na przyktadzie jezyka Haskell oraz programowania logicznego na przyktadzie
jezyka Prolog.

Metody dydaktyczne: wyklad informacyjny, wyklad problemowy, ¢wiczenia laboratoryjne,

np. podajgce (wyktad), problemowe (konwersatorium, seminarium), aktywizujqce (symulacja, metoda
przypadkow itp. ), eksponujace (pokaz, film), praktyczne (¢wiczenia, metoda projektow itp) — petniejszy
wykaz ponizej (prosimy wybrac najstosowniejsze - jedng lub wigcej, mozna dodac wtasne metody)

Tresci ksztatcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rézne formy) i najlepiej w punktach):
Wyktady / éwiczenia laboratoryjne:

1. Przeglad i historia paradygmatow programowania. Omowienie popularnych jezykéw programowania. Paradygmat
funkcyjny. Wprowadzenie do jezyka Haskell. / Zapoznanie sie ze $rodowiskiem uruchomieniowym Haskell. Podstawowe
operacje. Definiowanie wtasnych funkcji. Instrukcje warunkowe, tworzenie i cechy list, podstawowe operacje na listach.

2. Wykorzystanie wbudowanych funkcji operujacych na listach, listy nieskoficzone, zakresy danych.

3. Konstruktor list - pobieranie parametréw, instrukcje warunkowe, filtrowanie, liczenie ilosci kombinaciji liczb,
przetwarzanie ciggu znakdéw za pomoca konstruktora list.
Krotki, poréwnanie cech wspdlnych i réznigcych krotek i list. Operacje na krotkach, przyktady zastosowania krotek.

4. Typy i klasy typdow, polimorfizm, wnioskowanie typow. Konwersja i deklaracja typow. Dopasowanie wzorcow.
5. Straznicy wzorcéw. Rekurencja - funkcje rekurencyjne, rekurencja zastepujgca petle.

6. Paradygmat logiczny. Historia i przyktady praktycznego zastosowanie jezyka Prolog. / Wprowadzenie do $srodowiska
Prolog. Budowanie bazy wiedzy, fakty, reguty, predykaty, zapytania, zmienne, rekurencja

7. Zawansowane zastosowanie jezyka Prolog: kolorowanie map, rozwigzywanie sudoku.




5. Efekty ksztatcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztatcenia (w sumie wymieni¢ ok. od 3 do 9 efektéw - podac¢ numery efektow z listy dla danego
kierunku/specjalnosci — opublikowane na stronie uczelni; poda¢ TYLKO te efekty (tam gdzie to mozliwe i
stosowne w trzech kategoriach, np. kompetencje spoteczne mogq nie byc realizowane w tym przedmiocie), na
ktorych osiggniecie ktadzie sie nacisk w ramach przedmiotu, wybrane efekty kierunkowe powinny byc¢ bardziej
szczegotowo sformutowane niz te dla catej specjalnosci, tak aby byty weryfikowalne — dlatego majq osobne
symbole jako efekty przedmiotu)

Efekt Student, ktory zaliczyt przedmiot (spetnit minimum wymagan) Efekt
przedmiotu (kod )
przedmiotu + kod kierunkowy
efektu

ksztafcenia)

Wiedza:

C7_wo1 1. Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy | K_WO08
rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu analizy
ztozonosci obliczeniowej algorytmow, budowy systemow
komputerowych, systemdéw operacyjnych, sieci komputerowych i
technologii sieciowych, implementacji jezykow programowania, grafiki i
komunikacji cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania oraz systeméw wbudowanych.

Umiejetnosci:

C7_uo1 1. Ma umiejetnos¢ formutowania algorytmow i ich programowania z | K_U10
uzyciem przynajmniej jednego z typowych narzedzi.

2. Potrafi ocenié, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych

C7_U02 metod i narzedzi informatycznych oraz wybraé i zastosowaé wtasciwg | K_U30
metode i narzedzia do typowych zadan informatycznych.
Kompetencje spoteczne

C7_Ko1 1. Potrafi zadba¢ o poprawnos¢ jezykowa formutowanych wnioskéw i | K_K07
opinii.




Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia:

(np. dyskusja, gra dydaktyczna, zadanie e-learningowe, cwiczenie laboratoryjne, projekt indywidualny/
grupowy, zajecia terenowe, referat studenta, praca pisemna, kolokwium, test zaliczeniowy, egzamin, opinia
eksperta zewnetrznego, etc. Dodac do kazdego wybranego sposobu symbol zaktadanego efektu, jesli jest ich

wiecej)
Efekt A I . .
Lp. . Sposdéb weryfikacji Ocena formujaca Ocena koncowa
przedmiotu
. . . . . Srednia z ocen
1 C7_WwWo1 kolokwium zaliczeniowe sprawdzian wiedzy .
formujacych
. . . . . $rednia z ocen
2 C7_uo1 kolokwium zaliczeniowe sprawdzian wiedzy .
formujacych
) ) ) . . Srednia z ocen
3 C7_U02 kolokwium zaliczeniowe sprawdzian wiedzy .
formujacych
ocena na podstawie , .
L . . . $rednia z ocen
4 C7_Ko1 ¢wiczenia laboratoryjne obserwacji pracy .
L formujacych
studenta na zajeciach

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ réwnowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogq byc¢ bardziej
szczegofowo opisane):

L. Efekt
w zakresie wiedzy .
ksztatcenia
Znajomos¢ podstawowych pojec z paradygmatow i jezykéw
Na ocene 3,0 .
programowania.
C7_wo1
Znajomosc¢ podstawowych oraz zaawansowanych pojec z
Na ocene 5,0 L . :
paradygmatow i jezykdw programowania.
w zakresie umiejetnosci
Potrafi napisaé program w jezyk Haskell lub Prolog w celu
Na ocene 3,0 . . .
rozwigzania przyktadowych problemdw.
C7_U01
Potrafi rozwigzywac problemy za pomocg jezyka Haskell lub
Na ocene 5,0 L . i
Prolog za pomocg samodzielnie zaprojektowanych alogrytmaéw.
Na ocene 3,0 Zna réznice pomiedzy paradygmatami i jezykami C7 U02
programowania. Potrafi wskazac ktére srodowiska nadaja sie




do rozwigzania konkretnego problemu.

Potrafi wybra¢ optymalny jezyk programowania i metode
Na ocene 5,0 . .
rozwigzania wskazanego problemu.

w zakresie kompetencji spotecznych

Potrafi zaprojektowac algorytm w oparciu o tekstowy opis
Na ocene 3,0
problemu.

C7_Ko1

Potrafi zaprojektowac algorytm w oparciu o tekstowy opis
Na ocene 5,0 . . .
problemu, uwzgledniajgc wszystkie szczegdty.

Kryteria oceny koncowej (zaleca sie podziat procentowy poszczegdlnych kryteriow sktadajgcych sie
na ocene koricowgq, ktory moze wspotgrac z powyzszymi kryteriami: np. aktywnos¢ za zajeciach.. %,
kolokwia ...%, samodzielne ¢wiczenia ...%, laboratoria ... % ocena z projektu (szczegolnie istotna)-
...%, zajecia terenowe...%, zaliczenie, egzamin pisemny... %, opinia eksperta zewnetrznego ...% itp. )

kolokwia: 90 %
samodzielne wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych: 5%,

aktywnos¢ za zajeciach: 5%,

Zalecana literatura
Literatura podstawowa:

1. Learn You a Haskell for Great Good!, No Starch Press Inc, 2011- dostepna pod adresem:
http://learnyouahaskell.com/

2. Learn Prolog Now!, College Publications, 2006 - dostepna pod adresem: http://www.learnprolognow.org/

3. Seven Languages in Seven Weeks, Pragmatic Bookshelf, 2010

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowigzki prowadzacego wraz z szacowang catkowitg liczbg godzin:

Przygotowanie do wykfaddw i ¢wiczen laboratoryjnych — 30 godzin

Konsultacje — 15 godzin

Poprawa sprawozdan z ¢wiczen laboratoryjnych — 10 godzin




Przygotowanie i poprawa kolokwiéw zaliczeniowych — 5 godzin

Poprawa prac projektowych — 5 godzin

W sumie: 65 godzin




