1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:
Specjalnosé/specjalizacja:
Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiow:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Programowanie niskopoziomowe, C1

Low Level Programming
Informatyka

Wiszystkie specjalnosci
studia I stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne / studia niestacjonarne
nauki techniczne (wg wykazu)

nauki techniczne (wg wykazu)

(wg wykazu)

Prof. Dr hab. Wiestaw Wajs

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiéw, semestr:
Forma i wymiar zajeé
wedlug planu studiéw:

kierunkowego
obowigzkowy
polski

L1

stacjonarne - wyktad 30 h, ¢w. laboratoryjne 30 h
niestacjonarne - wyktad 15 h, laboratoryjne 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne /
Przedmioty wprowadzajace:

Dobra umiejetnos$¢ postugiwania si¢ komputerem
brak




3. Bilans punktow ECTS

Calkowita liczba punktow ECTS (wg planu 3 Q
studiow; I punkt =25-30 godzin pracy studenta, (A +B) 9 §
w tym praca na zajeciach i poza zajeciami): = 2
s | 8
g | &
2 Z
A. Liczba godzin wymagajacych bezposred- obecnos¢ na wyktadach 30 15
niego udzialu nauczyciela (kontaktowych, w obecnos¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 15
czasie rzeczywistym, w tym testy, egzaminy etc) z udziat w konsultacjach 2 10
podziatem na typy zajeé oraz caltkowita liczba
punktéw ECTS osiaganych na tych zajeciach | W sumie: 02 40
ECTS 2 1,5
B. Poszczegélne typy zadan do samoksztalce- | Przygotowanie ogélne 2 5
nia studenta (niewymagajacych bezposred- przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych 10 10
niego udziatu nauczyciela) wraz z planowang | Wykonanie sprawozdan 5 5
§rednig liczba godzin na kazde i sumaryczng | Przygotowanie do kolokwium zaliczenio- 5 5
liczba ECTS (np. praca w bibliotece, w sieci, na | W€&0 o
platformie e-learningowej, w laboratorium, pra- | Praca w bibliotece 4 5
ca nad projektem koricowym, przygotowanie praca w sieci 4 10
ogolne; suma poszczegolnych godzin powinna
zgadzac sie z liczbg 0golng) W sumie: 30 40
ECTS 1 1,5
C. Liczba godzin praktycz- udzial w ¢wiczeniach laboratoryjnych 30 15
nych/laboratoryjnych w ramach przedmiotu | Praca praktyczna samodzielna 30 45
oraz zwiazana z tym liczba punktéw ECTS (7a
liczba nie musi by¢ powigzana z liczbg godzin W sumie: 60 60
kontaktowych, niektore zajecia praktycz- ECTS 2 2

ne/laboratoryjne mogg odbywac si¢ bez udziatu
nauczyciela):

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest nabycie praktycznych umiejetnosci zarzadzania praca procesora w niskopoziomowym

jezyku assembler.

Metody dydaktyczne: wyktad - pokaz, laboratorium - zadania problemowe

Tresci ksztalcenia (w rozbiciu na forme zajec (jesli sq rozne formy) i najlepiej w punktach):

Wyklady:

1. Wprowadzenie do $rodowiska niskopoziomowego, kompilatory, typy programdéw, architektura kompu-

tera, systemy liczbowe,

Mikroprocesor 8086 i kontroler 8288.
Przerwania,

Rozkazy arytmetyczno logiczne,
Stos, przesunigcia bitowe,

Instrukcje warunkowe,

Petle,

. Tablice,

10. Argumenty funkcji,

11. Dostep do plikéw na dysku,
12. Struktura programu typu EXE.

o R

Programy typu COM, Rejestry procesora, debagowanie kodu programu,

Rozkazy sterujace bezwarunkowe, etykiety i procedury,




13. Protok6t ModBus.
14. Analiza przyktadowych programéw napisanych w jezyku assembler.
15. Asemblacja warunkowa, podsumowanie.

Cwiczenia laboratoryjne:

Instalacja narzedzi, kompilacja programu typu COM.
Rejestru procesora,

Przerwania,

Stos,

Rozkazy arytmetyczno-logiczne,

Rozkazy bezwarunkowe, definiowanie procedur,
Rozkazy warunkowe,

Petle,

. Tablice,

10. Argumenty funkcji,

11. Asemblacja warunkowa,

12. Operacje na plikach

13. Programy typu EXE

ARSI A o e

5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztalcenia
Efekt Student, ktéry zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) Efekt
przedmiotu kierunkowy
Wiedza:
Cl1_K W01 Student zna zasad¢ wykonywania instrukcji kodu zrédtowego jezyka assem- | K W06
CI_K_W02 | bler. K_W16
Student zna architektur¢ oraz list¢ rozkazéw procesora 8086. -
UmiejetnoSci
C1 K Uo1 Student potrafi tworzy¢ kod zrédlowy oraz kompilowa¢, konsolidowac i de- | K y01
- bugowac program w jezyku assembler, K_U 17
C1_K_U02 Student umie wykorzysta¢ podstawowe instrukcje jezyka assembler. K_U 13
Cl K U03 Student potrafi wywotywaé przerwania wg opisu dokumentacji oraz umie | —
- wykorzysta¢ stos. K_U03
Kompetencje spoleczne
C1 K WOl Student rozumie potrzeb¢ wykorzystania poznanej na zajeciach wiedzy i umie- | K K01

jetnos$ci do programowania uktadéw mikroprocesorowych.

Sposoby weryfikacji efektow ksztaltcenia:

Lp. | Efekt Sposob weryfikacji Ocena formujaca | Ocena Kkonco-
przedmiotu ponizej wa

1 C1_K_Wol1 Praktyczny spraw-

Zadania problemowe na zajeciach laboratoryj- dzian wiadomodci

nych, kolokwium

2 C1_K_WO02 ocena z Sprawoz-
dania Egzamin

3 C1_K_U01 | Zadania problemowe na zaj¢ciach laboratoryj- | Praktyczny spraw-

nych, kolokwium dzian umiej¢tnosci,

4 C1_K_U02 ocena z Sprawoz-

dania




5 C1_K_U03

6 C1_K_KO01 | Wyktad Sprawdzian ustny

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ rownowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogq by¢ bardziej szczego-
towo opisane):

w zaKkresie wiedzy Efekt
ksztalcenia

Na oceng 3,0 Student zna zasad¢ wykonywania instrukcji kodu zrédtowego jezyka | C1_K_WO01

assembler.
Na oceng 5,0 Student zna zasade wykonywania instrukcji kodu zrédtowego jezyka

assembler, rozumie zasad¢ dziatania koprocesora.
Na oceng 3,0 Student zna architekture oraz listg rozkazéw procesora 8086. CI_K_W02
Na oceng 5,0 Student zna architekture oraz liste rozkazéw procesora 8086 oraz

rozumie zasady dziatania elementarnych uktadow cyfrowych mikro-

procesora.

w zaKkresie umiejetnosci

Na oceng 3,0 Student potrafi tworzy¢ kod zrédlowy oraz kompilowac, konsolido- | C1_K_UO1

wac i1 debugowaé program w jezyku assembler (plik typu COM).
Na oceng 5,0 Student potrafi tworzy¢ kod zrédlowy oraz kompilowaé, konsolido-

wac 1 debugowaé program w jezyku assembler (pliki typu COM i
EXE). Zna struktury pliku COM i EXE.

Na oceng 3,0 Student umie wykorzysta¢ podstawowe instrukcje jezyka assembler. | C1_K_U02
Potrafi uzywac instrukcji petli oraz instrukcji skoku warunkowego.

Na oceng 5,0 Student zna instrukcje jezyka assembler. Potrafi uzywaé instrukcji
petli, skoku warunkowego, tworzy¢ procedury.

Na oceng 3,0 Student potrafi wywotywac proste przerwania wg opisu dokumentacji | C1_K_U03
oraz umie wykorzystac stos.

Na oceng 5,0 Student potrafi wywotywa¢ rozbudowane przerwania (dysku, karty

graficznej) wg opisu dokumentacji oraz umie wykorzysta¢ stos do
przekazywania argumentéw do procedury.

w zakresie kompetencji spolecznych

Na oceng 3,0 Student rozumie potrzebe wykorzystania poznanej na zajeciach wie- | C1_K_KO01
dzy i umiejetnosci do programowania prostych uktadéw mikroproce-
sorowych.

Na oceng 5,0 Student rozumie potrzebe wykorzystania poznanej na zajeciach wie-
dzy i1 umiejetno$ci do programowania zaawansowanych uktadéw
mikroprocesorowych.

Kryteria oceny koncowej

kolokwia: 50 %

samodzielne wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych: 20%,
aktywnos¢ za zajeciach: 15%,

ocena ze sprawozdania: 15%,

Zalecana literatura

Literatura podstawowa: 1. Vlad Pirogow, Asembler. Podrgczniek programisty, Helion, 2005.
2. Stanistaw Kruk, Asembler Wyktady i ¢wiczenia, Wydawnictwo Na-
ukowe PWSN, 2009.
3. Randall Hyde, Asembler Sztuka programowania Wydanie 2, Helion,
2010.




Literatura uzupelniajaca:

1. Eugeniusz Wrdbel, Praktyczny kurs asemblera, Helion, 2004.

2. Kip R. Irvine, Asembler dla procesoréw Intel. Vademecum profesjona-
listy, Helion, 2003.

3. Gary Syck, Turbo Assembler Biblia Uzytkownika, Oficyna Wydawni-
cza LT&P, 1994.

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin:

Konsultacje — 20 godzin

Przygotowanie wyktadéw, zaje¢ laboratoryjnych - 15

Przygotowanie i poprawa egzaminu — 5 godzin

W sumie: 40 godzin




