1. Informacje ogolne

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu i kod (wg
planu studiow):

Nazwa przedmiotu (j. ang.):
Kierunek studiow:

Specjalnosé/specjalizacja:

Poziom ksztalcenia:

Profil ksztalcenia:

Forma studiéw:

Obszar ksztalcenia:
Dziedzina:

Dyscyplina nauki:
Koordynator przedmiotu:

Podstawy inzynierii oprogramowania, C11

Softaware engineering

Informatyka

Sieciowe Systemy Informatyczne, Technologie internetowe i bazy danych,

Informatyka praktyczna

studia I stopnia

praktyczny (P)

studia stacjonarne/ studia niestacjonarne
nauki techniczne (wg wykazu)

nauki techniczne (wg wykazu)
informatyka

Dr inz. Agnieszka Kubacka

2. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Przynalezno$¢ do modutu:
Status przedmiotu:

Jezyk wykladowy:

Rok studiéow, semestr:
Forma i wymiar zajeé
wedlug planu studiow:

ksztalcenia kierunkowego

obowigzkowy
polski
I, 4

stacjonarne - wyktad 30 h, ¢w. projektowe 15 h
niestacjonarne - wyktad 30 h, ¢w. projektowe 15 h

Interesariusze i instytucje
partnerskie

(nieobowiazkowe)

Wymagania wstepne:

Programowanie I, Programowanie II, Bazy danych, Algorytmy i struktury

danych




3. Bilans punktow ECTS

Catkowita liczba punktéw ECTS (wg 5 niestacjonarne
planu studiow; I punkt =25-30 godzin pra- (A +B) .
¢y studenta, w tym praca na zajeciach i §
poza zajeciami): S
g
A. Liczba godzin wymagajacych bezpo- | Obecnosc¢ na wyktadach 30 15
sredniego udzialu nauczyciela z podzia- Obecnos¢ na ¢wiczeniach projekto- 15 15
tem na typy zajec¢ oraz catkowita liczba wych ) 2 2
punktéw ECTS osiaganych na tych zaje- | Egzamin
ciach
47 32
W sumie: 2 1,5
ECTS
B. Poszczegélne typy zadan do samo- przygotowanie projektu 35 35
ksztalcenia studenta (niewymagajacych praca na platformie e-learningowej 10 10
bezposredniego udziatu nauczyciela) uzupelnienie/studiowanie notatek 5 10
wraz z planowana $rednia liczba godzin | Przygotowanie do egzaminu 15 15
na kazde i sumaryczna liczba ECTS studiowanie zalecanej literatury 10 15
W sumie: 75 85
ECTS 3 3,5
C. Liczba godzin praktycz- udziat w ¢wiczeniach projektowych 15 15
nych/laboratoryjnych w ramach przed- praca praktyczna samodzielna 45 45
miotu oraz zwigzana z tym liczba punk-
tow ECTS .
W sumie: 60 60
ECTS 3 3

4. Opis przedmiotu

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z metodyka tworzenia oprogramowania. Zostanie im
przedstawiony cykl zycia oprogramowania oraz opis poszczegdlnych faz tego cyklu na przyktadzie
wybranych modeli. Omdéwione zostang narzedzia CASE.

Metody dydaktyczne: wyklad, ¢wiczenia projektowe

Tresci ksztalcenia:

Wyklady:

Wprowadzenie do inZynierii oprogramowania.

Modele cyklu zycia oprogramowania.
Fazy modelu kaskadowego.

Cwiczenia projektowe:

Studenci pracujg w zespotach 2 — 4 osobowych nad wybranymi projektami. Ich tematyka uzgadniana
jest z prowadzacym zajgcia. Podczas kolejnych zajec realizujg i prezentujg czastkowe wyniki swojej
pracy, bedace kolejnymi etapami przedsiewzigcia programistycznego.

Jako koncowy efekt pracy zespotu jest gotowy projekt wraz z dokumentacja przygotowang zgodnie z
wytycznymi obowigzujacymi w inzynierii oprogramowania.




5. Efekty ksztalcenia i sposoby weryfikacji

Efekty ksztalcenia
K_W06, K_W07, K_W08, K_W16, K_U04, K_U17, K_U18, K_U22, K_U28, K_KO01, K_KO03,
K_Ko04, K_KO05
Efekt Student, ktéry zaliczyl przedmiot (spelnil minimum wymagan) Efekt
przedmiotu kierunkowy
(kod  przed-
miotu + kod
efektu ksztat-
cenia)
Wiedza:
Cl11 _K_WO07 |1. Ma podstawowa wiedz¢ o cyklu zycia i trendach rozwojowych | K W07
systemOw informatycznych sprzetowych lub programowych.
2. Zna wzorce projektowe stosowane w projektowaniu aplikacji. Zna | K W16
ClI_K_WI16 metody wytwarzania oprogramowania i techniki stosowane w ra-
mach metod.
UmiejetnoSci:
Cl1_K_U04 1. Pot.raﬁ pracgwac’ indywiduqlnie 1 w zespole infoymatyk(’)w, w tym | K_U04
takze potrafi zarzagdza¢ swoim czasem oraz podejmowac¢ zobowig-
zania 1 dotrzymywac terminow.
Cl11 K U18 | 2.Potrafi zaprojektowa¢ poprawny interfejs uzytkownika dla aplika- | K_U18
cji, w tym internetowych.
3. Potrafi utworzy¢ specyfikacje, zaprojektowa¢ i zaimplementowac¢ | K_U22
Cll_K U22 system informatyczny z zastosowaniem wybranych narze¢dzi
wspierajacych budowe oprogramowania, wzorcOw projektowych i
zgodnie z opracowanym harmonogramem.
Kompetencje spoleczne:
C11 K KOl 1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiej¢tnosci bardzo szybko
- stajg si¢ przestarzate. K_KO1
2. Jest odpowiedzialny za prace wilasna i1 skutki podejmowanych
C11 K K04 decyzji, potrafi podporzadkowac si¢ zasadom pracy w grupie w ro- | K _K04
- li lidera i cztonka zespotu, jest odpowiedzialny za wspélnie reali-
zowane zadania.
3. Potrafi wykazac¢ si¢ skutecznoscig w realizacji projektow o charak-
C11 K KO5 terze spotecznym, naukowo-badawczym lub programistyczno-
- wdrozeniowym, wchodzacych w program studiéw lub realizowa- | K_K05
nych poza studiami.

Sposoby weryfikacji efektow ksztalcenia:

Lp. | Efekt

przedmiotu

Sposoéb weryfikacji Ocena formujaca —
przykladowe sposo-
by jej wystawienia

ponizej

Ocena konco-
wa
przykladowe
sposoby jej
wystawienia




ponizej
1 Cl11_K_WO06 | Aktywno$¢ podczas zaje¢, poprawno$é i | Ocena z prezentacji i | Srednia z ocen
C11_K_WO07 | terminowo$¢ wykonywania poszczegllnych | projektu, ocena =z | formujacych,
C11_K_WO08 | etapéw projektu, prezentacja projektu. Eg- | dokumentacji do pro- | ocena z egza-
Cl11_K W16 | zamin. jektu, minu
2 C11_K_U04 | Aktywno$¢ podczas zaje¢, poprawno$é i| Ocena z projektu, | Srednia z ocen
C11_K_U18 | terminowo$¢ wykonywania poszczegdlnych | ocena z dokumentacji | formujacych,
C11_K_U22 | etapéw projektu, prezentacja projektu. Eg- | do projektu ocena z egza-
zamin. minu
3 Cl11_K_KO1 | Aktywno$¢ podczas zaje¢, poprawno$¢ i | Ocena z projektu, | Srednia z ocen
C11_K_KO04 | terminowo$¢ wykonywania poszczegllnych | ocena z dokumentacji | formujacych,
C11_K_KO5 | etapéw projektu, prezentacja projektu. Eg- | do projektu ocena 7z egza-
zamin. minu

Kryteria oceny (oceny 3,0 powinny by¢ rownowazne z efektami ksztatcenia, cho¢ mogq by¢ bardziej szczego-

towo opisane):

w zaKkresie wiedzy Efekt
ksztalcenia
Na oceng 3,0 Przygotowat projekt wraz z dokumentacja opierajacy si¢ na jednym z modeli | C11_K_WOQ07
cyklu zycia oprogramowania, ktéry potrafi oméwi¢. Prawidtowo dobrat Cl11 K W16
narzedzie do wytworzenia programu. o
Na oceng 5,0 Przygotowat projekt wraz z dokumentacjg opierajacy si¢ na jednym z modeli | C11_K_WOQ07
cyklu zycia oprogramowania. Potrafi oméwi¢ inne modele cyklu zycia opro- | C11 K W16
gramowania, niz uzyty w projekcie. Prawidlowo dobrat narzedzie do wytwo- o
rzenia programu. Potrafi zaproponowac inne narzedzia, jakie mozna wyko-
rzystaé przy tworzeniu projektu.
w zaKkresie umiejetnosci
Na oceng 3,0 Projekt zostal wykonany i oddany w ustalonym terminie. Student potrafi Cl11_K U004
wymieni¢ podstawowe problemy, ktére napotkat podczas tworzenia projek- Cl11 K U18
tu, wskazuje i objasnia czgsci projektu, za ktére byt odpowiedzialny. Oma- | c11 K U22
wia cechy interfejsu uzytkownika. o
Na oceng 5,0 Projekt zostal wykonany zgodnie z opracowanym harmonogramem oraz Cl1_K U04
oddany w ustalonym terminie. Student potrafi wymieni¢ problemy, ktére C11 K U18
zostaly napotkane przez cztonkéw zespotu podczas tworzenia projektu, Cl I_K_U22
wskazuje i objasnia calo$¢ projektu. Omawia cechy interfejsu uzytkownika, T
w tym wskazuje cechy, ktoére czynig go odpornym na btedy popetniane przez
uzytkownika. Potrafi wskaza¢ inne narzedzia, jakie mogty zosta¢ uzyte do
przygotowania projektu.
w zakresie kompetencji spolecznych
Na oceng 3,0 Wie, jak zmienialy si¢ narzedzia programistyczne. Potrafi wskaza¢ inne | C11_K KO1
narzgdzie, przy pomocy ktérego mozna rozwigza¢ zadany problem. Potrafi | C11 K K04
wspotpracowac z pozostatymi cztonkami zespotu. Cl I_K_KOS
Na oceng 5,0 Wie, jak zmienialy si¢ narzedzia programistyczne. Potrafi wskaza¢ inne | C11_K_KO1
narzg¢dzia, przy pomocy ktérych mozna rozwigza¢ zadany problem. Potrafi | C11 K K04
wspotpracowac z pozostatymi cztonkami zespotu, a w razie potrzeby przejac | 1 I_K_KOS

role lidera grupy. Potrafi identyfikowa¢ aspekty prawne i spoteczne tworze-
nia oprogramowania.




Kryteria oceny koncowej:

Egzamin:

ocena z egzaminu: 100%

Cwiczenia projektowe:
Prezentacja(oméwienie) projektu: 10%
wykonanie projektu: 30%

ocena wykonanej dokumentacji: 60%

Zalecana literatura:

Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion , Gliwice, 1997

. Bass L. Architektura oprogramowania w praktyce, Helion, Gliwice, 2011

3. Kan S.H., Metryki i modele w inzynierii jakosci oprogramowania, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa, 2006

N =

Informacje dodatkowe:

Dodatkowe obowiazki prowadzacego wraz z szacowang calkowitg liczba godzin:

Przygotowanie do wyktadéw i ¢wiczen projektowych — 30 godzin

Konsultacje — 15 godzin

Poprawa dokumentacji projektéw— 40 godzin

Przygotowanie i poprawa egzaminu — 5 godzin

W sumie: 90 godzin




